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INFO SPMB !!! 
 

Bagi semua peserta S4LCOM akan 
mendapatkan potongan 10% dan untuk para 

Juara mendapat potongan 50% jika mendaftar 
di SMA Muhammadiyah 1 Sumenep  

 

SPMB 2026/2027 
 

Selamat datang untuk murid baru di sekolah 
yang mencetak anak biasa menjadi luar biasa  

_from zero to hero_ 
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GUIDE BOOK S4LCOM 2026 

 “ Sains, Spiritual, Sport, Social, and Language 

Competitions “ 

I. PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang  

Kemajuan teknologi dan globalisasi terus mengubah dunia 

dengan cepat, sehingga generasi muda perlu memiliki 

keterampilan yang kuat di bidang matematika, sains, sosial, olah 

raga, keagamaan dan bahasa, Kompetisi “S4LCOM“ yang 

diselenggarakan oleh SMA Muhammadiyah 1 Sumenep dapat 

memberikan peluang berharga bagi murid untuk 

mengembangkan kemampuan yang bermanfaat di masa depan. 

Pembiasaan pihak sekolah untuk aktif mengikutkan murid-murid 

untuk berkompetisi, menjadi langkah penting bagi pelajar untuk 

menghadapi tantangan global. 

Kompetisi “S4LCOM“ mendorong anak untuk berpikir logis, 

kritis, dan kreatif dalam memecahkan masalah kompleks. 

Kemampuan berpikir kritis dan problem-solving ini sangat 

dibutuhkan di dunia kerja modern yang penuh dengan tantangan 

dan persaingan. Keberhasilan dalam kompetisi, baik itu 



 

menyelesaikan soal sulit maupun mencapai prestasi tertentu, 

memberikan peningkatan besar pada kepercayaan diri anak. 

Mereka menjadi lebih yakin pada kemampuan intelektual mereka, 

yang berdampak positif pada berbagai aspek dalam kehidupan 

mereka. 

Melalui kompetisi, anak-anak diajarkan untuk menghargai 

proses, baik saat menang maupun kalah. Mereka belajar bahwa 

setiap pengalaman adalah peluang untuk tumbuh dan 

berkembang. Semangat kompetitif yang sehat ini akan 

membantu anak tetap termotivasi dan terus belajar sepanjang 

hidup. Kompetisi mendorong anak untuk terus mengeksplorasi 

pengetahuan baru. Dengan menyelesaikan tantangan-

tantangan yang menarik, rasa ingin tahu mereka tumbuh, dan 

mereka menjadi lebih termotivasi untuk mencintai proses 

pembelajaran. 

 

B. Tujuan Kegiatan 

1. Mengasah Keterampilan Berpikir Kritis dan Problem Solving 

2. Meningkatkan Kepercayaan Diri 

3. Menumbuhkan Semangat Bersaing yang Sehat 

4. Memupuk Rasa Ingin Tahu dan Kecintaan Belajar 

5. Menumbuhkan semangat kompetisi yang sehat dalam 

bidang olahraga. 

6. Mengembangkan karakter disiplin, kerja sama, dan 

sportivitas. 



 

7. Merupakan ajang bagi peserta untuk eksplorasi bakat dan 

prestasi  

 

II. RENCANA KEGIATAN  

A. Nama Kegiatan dan Peserta 

  Nama kegiatan “S4LCOM“ yaitu kegiatan kompetisi 

matematika, sains, sosial, tahfidz, produk inovatif, dan olah raga 

(futsal dan basket). Kompetisi ini diadakan untuk murid SMP kelas 

7, 8, dan 9 se-kabupaten Sumenep.  

 

B. Waktu dan Tempat  

Kegiatan “S4LCOM“ dilaksanakan mulai hari/tanggal : Senin 

s/d Sabtu, 6 - 11 April 2026. Kegiatan kompetisi ini diselenggarakan 

di SMA Muhammadiyah 1 Sumenep. 

 

C. Jenis Kompetisi 

1. Kompetisi Cerdas Cermat 

o Mapel : Matematika, IPA, IPS, Bahasa Inggris & Umum 

2. Kompetisi AAPI  

3. Kompetisi Tahfidz 

4. Kompetisi Futsal 

 

 

 

 



 

D. Jadwal Kompetisi 

1. Teknis Kompetisi Setiap Lomba 

 Kompetisi Cerdas Cermat se- Kabupaten Sumenep 

(Senin-Sabtu, 6 – 11 April 2026) 

a. Peserta adalah siswa/i perwakilan dari sekolah masing-

masing, yang dibuktikan denganKartu Pelajar/Surat 

Keterangan Siswa (dibawa saat TM) 

b. Setiap sekolah diperbolehkan mengutus lebih dari 1 tim 

c. 1 tim terdiri dari 3 orang 

d. Mengikuti Technical Meeting (TM) pada hari Kamis, 2 April 

2026 

 

 Kompetisi Ajang Adu Produk Inovatif (AAPI) se- Madura 

Kompetisi Ajang adu produk inovatif (AAPI) dengan 

tema lomba “Eksplorasi sumber daya alam lokal Madura 

menjadi produk cemilan Inovatif yang bernilai ekonomi”. 

Kompetisi dilaksanakan secara berkelompok, satu tim 

beranggotakan maksimal 3 orang. Sekolah boleh mengirim 

lebih dari satu tim. Babak penyisihan dilaksanakan dengan 

cara Peserta mengupload video presentasi produk inovatif 

berdurasi 5-7 menit melalui akun instagram peserta dengan 

mencantumkan deskripsi video yang berisi Judul AAPI dan 

Asal sekolah serta wajib menambahkan Hastag: 

#smutusumenep #S4LCOM2026 #fromzerotohero 

#EksploitasiSDAMadura#bussinesplan #cemilaninovatif. 



 

Juara Favorit ditentukan oleh jumlah Like terbanyak, 

upload video melalui akun Instagram terakhir pada 

tanggal 5 April 2026 jam 23:59 WIB. Selain itu, semua Peserta 

Wajib mengikuti Uji kompetensi proses memasak produk 

inovatif yang dilaksanakan pada hari Sabtu,  11 April 2026 

jam 08.00 di SMA Muhammadiyah 1 Sumenep.  

Peralatan memasak disiapkan peserta, panitia hanya 

menyediakan kompor dan tabung gas (bisa menghubungi 

PJ AAPI Ibu Siti Rohana No HP: 082332202485). 

    Sistematika  pembuatan video Ajang Adu Produk Inovatif: 

a) Terdapat judul, tema, dan logo sekolah. 

b) Perkenalan diselipi dengan kalimat mengikuti lomba 

Ajang Adu Produk Inovatif yang diselenggarakan oleh 

SMA Muhammadiyah 1 Sumenep. 

c) Slide PPT terdapat latar belakang, tujuan, dasar teori 

kandungan gizi/ekonomi/kebermanfaatan produk 

inovatif, cara pembuatan dan gambar produk, 

perhitungan harga jual per-biji, pengemasan untuk 

dijual dan kesimpulan. 

d) Kalimat penutup. 

     

  



 

Adapun kisi kisi penilaian adalah sebagai berikut: 

No Materi Penilaian  Bobot 
1 Presentasi Video 30 % 
2 Proses pembuatan produk inovatif 50 % 
3 Penyajian dalam bentuk pengemasan 

untuk dijual 
20 % 

 

 Kompetisi Tahfidz se- Kabupaten Sumenep (Sabtu, 11 April 

2026) dibagi menjadi 2 katagori: 

a) Katagori 1 juz yaitu juz 30 

b) Katagori 3 juz yaitu juz 30 dan 2 juz pilihan, dapat memilih 

juz 1 & 2 atau juz 29 & 28. 

 Kriteria dan Tata Tertib Peserta 

1) Peserta telah melakukan pendaftaran dan verifikasi 

pada panitia 

2) Peserta berada di tempat lomba 30 menit sebelum 

lomba dimulai 

3) Apabila dipanggil sebanyak 3 kali tidak hadir, maka 

dianggap gugur. 

 Kriteria Penilaian  

1) Kelancaran hafalan 

2) Tajwid/fasohah 

3) Nada 

  



 

 Mekanisme Penampilan  

1) Peserta akan diberi 3 soal (melanjutkan ayat atau 

melanjutkan ayat dan surat) 

2) Isyarat Penampilan  

     - Bel 2 kali : Persiapan dan pembacaan soal 

     - Bel 1 kali  : Peringatan kesalahan 

     - Bel 3 kali : Pindah soal 

     - Bel 4 kali : Peserta selesai tampil 

 

 Kompetisi Futsal se- Kabupaten Sumenep (Jadwal 

Menyusul) 

Kompetisi Futsal akan dijelaskan melalui teknikal meeting 

yang akan diselenggarakan di Aula SMA Muhammadiyah 1 

Sumenep pada hari/tanggal diinfokan melalui grup 

WhatsApp (Menunggu konfirmasi dari AFKAB). 

 
  



 

E. Kontribusi Kompetisi 

1. Biaya untuk Kompetisi Cerdas Cermat (soal IPA, IPS, Bahasa 

Inggris dan Umum) Rp.150.000 per-tim yang beranggotakan 

maksimal 3 orang. 

2. Biaya untuk Kompetisi Tahfidz “Rp. 50.000” per orang. 

3. Biaya untuk Ajang adu produk inovatif  “Rp. 100.000” per-tim 

yang beranggotakan maksimal 3 orang.  

4. Biaya untuk kompetisi olah raga Futsal “Rp 300.000” per-tim. 

Semua biaya kontribusi peserta dapat di transfer 
melalui rekening :  

BANK JATIM 0182231606  
A.N SMA MUHAMMADIYAH 1 SUMENEP 

 

Peserta diharapkan membawa tumbler (botol air) yang dapat diisi 

air berulangkali  pada dispenser yang telah disediakan. 

 

F. Pendaftaran Peserta 

Semua peserta wajib melakukan pendaftaran Kompetisi 

melalui website resmi SMA Muhammadiyah 1 Sumenep di 

https://smutusumenep.sch.id  pada Menu S4LCOM 2026, paling 

lambat hari Senin, 30 Maret 2026. 

 

 

 

 

https://smutusumenep.sch.id/


 

 III. PENUTUP  

Kegiatan “S4LCOM“ bukan sekadar ajang untuk meraih 

penghargaan, tetapi juga sarana untuk membekali anak dengan 

keterampilan yang sangat penting untuk masa depan mereka. 

Dengan mengikuti kompetisi, pelajar khususnya murid Sekolah 

Menengah Pertama tidak hanya sekedar belajar dan berkembang, 

tetapi juga membangun fondasi yang kuat untuk meraih sukses di 

masa depan. Kami berharap kegiatan ini dapat memberikan 

manfaat yang besar bagi para murid SMP, baik dalam aspek 

akademik, keagamaan, kreatifitas maupun olahraga. Dengan 

adanya dukungan dari berbagai pihak, kami optimis acara ini 

akan berjalan sukses dan mencapai tujuan yang diharapkan. 

Demikian proposal ini kami ajukan. Atas perhatian dan 

dukungan semua pihak, kami ucapkan terima kasih. 

       Sumenep, 15 Januari 2026 

Kepala Sekolah 

 

 

 

HERMAN, ST 

Ketua Panitia 

 

 

 

MOH. NURDIN, S.E 

 

 


